
بسته سرگرمی بهروی

رایانه ایمجموعه  بازی های 

با رویکرد تقویت توجه و حافظه





:نقصتوجهنشانههای
گم کردن وسایل•

مشکلاتی در حفظ توجه بر روی تکالیف و وظایف•

و وظایفمسئولیت هامشکلاتی در به اتمام رساندن •

انجام یک فعالیت برای مدت طولانی•

...و •



اهمیت انجام 
افزایش تمرین های

توجه

12تا 10شیوع نقص توجه 
درصدی در کودکان

ثانویه آسیب های
نقص در توجه

بهبود عملکرد 
کودکان عادی با 

افزایش توجه



خصوصاً کودکان دارای)عملکرد مناسب کودکان 
یجذاب با نتیجه آنفعالیت هایدر ( نقص توجه

بازی های با هدفی فراتر از سرگرمی

استفاده از بازی های جدی برای درمان

ویبسته سرگرمی بهر

با هدف تقویت توجه و حافظهگیممینی 5شامل 
سال12تا 8کودکان : مخاطب

قابل اجرا بر روی گوشی موبایل



سال12تا 8کودکان 
میلیون  نفر7-8

دارای نقص توجه
میلیون نفر1حدود 

هدفبازار
نفرهزار20تا10حدود

هدفبازار
نفرهزار30تا20حدود

:هدفبازار

نفرهزار50تا30جمعاً



برنامه بازاریابی هدفمند و فروش

های مرتبطپیجو تپسلتبلیغات از طریق 

ایجاد پرس کیت برای رسانه های مختلف

تبلیغات از طریق معلمان و گروه های درسی این روزها

کانال ارتباطی با 
مشتریان



بازارتستمستنداتومدارک

هزار+ 20: دهکده شادی هزار+ 20: الفبابچه ها هزار نصب فعال+ 500: قطار شادی



برنامه

ت
قیم

ت
جذابی

ت 
سهول

ی
دسترس

ت توجه
تقوی

ت حافظه
تقوی

ی
پشتوانه علم

ی 
بررس

ی
اثربخش

ضور 
نیاز به ح

درمانگر

مغزینه

لاگکاپیتان 

بسته بهروی

رقبا



توضیحات
هزینه کل

(میلیون تومان)
هزینهسرفصل

انفراهم شده توسط مرکز نوآوری دانشگاه اصفه 0 فضای کاری

رایانه و اینترنت 50 تاسیسات و ارتباطات

نیروی فنی و گرافیست 100 نیروی انسانی

- 100 تبلیغات

هزینه ها



بیگیفاطمه 
کارشناس ارشد مهندسی 

پزشکی
توسعه دهنده

دکتر فریده حمیدی
ت دانشیار روانشناسی دانشگاه تربی

دبیر شهید رجایی
مشاور روانشناسی

دکتر جواد راستی
دانشیار گروه مهندسی پزشکی 

دانشگاه اصفهان
مشاور طراحی

محمد حیدری
کارشناس نرم افزار

فنیسکارشنا



ابا سپاس از توجه شم



بازی این آدمک کجا بود؟



بازی این آدمک چه شکلی بود؟



بازی کدام بالاتر است؟



بازی ببین و بنویس



بازی مثل این پیدا کن


