


کنسول‌های‌بازی‌‌کامپیوتری‌پرتنش‌و‌خشنبا‌شهربازی‌ها‌
(بدون‌داستان)و‌بی‌‌محتوا‌شهربازی‌های‌تکراری،‌بی‌هدف

شهربازی‌های‌با‌بازی‌های‌غیرتیمی‌و‌شخص‌محور

محیط‌سرگرمی‌
تکنولوژیک‌‌

(شهربازی‌های‌سرپوشیده)

تکنولوژی‌های‌
عمومی‌‌

(گوشی‌های‌هوشمند)

عدم‌تحرک‌و‌فعالیت‌بدنی‌و‌فیزیکی‌کودک

فردگرایی‌و‌گوشه‌گیری‌کودک‌و‌کاهش‌مهارت‌های‌ارتباط‌جمعی

تکنولوژی عمومی و محیط های سرگرمی  تکنولوژیک در مسیر رشد صحیح کودک نیستمسئله و چالش ؟؟ ؟



رباتیکی -تعاملی شهربازی 
روبوکیدز

استفاده از ربات سامی که با کودکان صحبت میکند و تعامل دارد

به سامی کمک کنندکنند که جمع می تعاملی انرژی کودکان با انجام بازی های 

کودکان بازی های تعاملی و تکنولوژیک همراه با تحرک انجام میدهند  

به‌عنوان‌ابزار‌تعاملی‌با‌قطعات‌فیزیکیتبلت‌استفاده‌از‌
یادگیری‌تکنولوژیک‌به‌همراه‌تیم

اسباب‌بازی‌تعاملی

تلفیق تکنولوژی و تحرک در راستای رشد صحیح کودکراه حل



بخش های مختلف روبوکیدزویژگیهای روبوکیدز



 ربوکیدزداستانو ماهیت 

تعریف‌داستان‌روبوکیدز به‌روبونوستوپ‌‌انرژي‌ارسال‌

ویژگیهای روبوکیدز

دوستآن‌هاباومیکنندسلامبچه‌هابهروبوکیدزورودیدرآرسووسامی
باانندبتوتاآمده‌اندزمینبهربونوسنامباسیاره‌ایازرباتدواین.می‌شوند

یکیرباتتعاملیبازیکلیآن‌ها.دهندنجاتراسیارشانزمینیبچه‌هایکمک
.آورده‌اندزمینبهخودبارااستروبوسدرفقطکه

هبانرژيتوپ‌هایبوسیلهراانرژيوکنندمیکسبانرژیکردنبازیباهابچه
بدوداتموجازراسیاره‌شانکنندکمکربات‌هابهتامی‌فرستدروبونوسسیاره

.دهندنجاتهیولوسنامبهداستان
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بازی های  داخل 
سفینه های 
روبونوسی ماشین های 

رباتیکی

اولین زمین 
بازی تعاملی

تعاملیبازی های  

با محوریت تحرک
و خلاقیت

بازی منحصر بفرد ربوکیدز10 ویژگیهای روبوکیدز

طراحی‌و‌اجرا‌تمامی‌بخش‌های‌هنری‌و‌سخت‌افزای‌توسط‌شرکت‌آرسام‌انجام‌گرفته‌است



ربوکیدزجشن تولد  ویژگیهای روبوکیدز

اولین و تنها جشن 
رباتیکی کشور

کی دو ساعت تولد رباتی
همراه با یک ساعت 

بازی در روبوکیدز

برگزاری به طور 
تولد در ماه۸میانگین 

تم‌های‌جشن‌رباتیکی

سالن‌جشن‌رباتیکی

ت
ی‌با‌ربا

آوازخوانی‌و‌باز



طراحی شعبه دوم روبکیدز
(باغ کتاب تهران)

ویژگیهای روبوکیدز

تلفیق و هماهنگی دیزاین 
با دکور محیطیبازی ها

کنترل نور و صدا محیط 
و بازی هاهمزمان با اتفاقات 

محیط

استفاده از نمادهای خاص و 
به منظور ماژولارطراحی 

فرانچایز

ویژگی های طراحی



باشگاه مشتریان و سیستم امتیازدهی
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مشتریبازگشتدرصد۶۴•
(حضوربار۲ازبیش)•

وفادارمشتریدرصد۱۲•
(حضوربار۵ازبیش)•

ماهدرمشتری  ۱۴میانگینصورتبه•

ماهسهویکسالدرمشتریانباشگاهعضوهزار۹•

مشتریاناطلاعات حاصل از باشگاه 
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فروش در روبوکیدز

(boopkidsنمونه از تصویر )   
طریق    سفارش و فروش کتاب از 

کتاب قهرمان منسایت 

منقهرمان کتاب -استراتژی مارکتینگ 
ب‌قهرمان‌من

طراحی‌اولیه‌کتا

کودک‌با‌انجام‌بازی‌هاایروبوکیدز‌در‌
تعاااملی‌خااا ‌بااه‌ربااات‌سااامی‌و‌

ان‌دوستانش‌کمک‌می‌کند‌تا‌سیاره‌شا
را‌نجات‌دهند‌و‌تصاویر‌بازی‌کردنش

باه‌«‌قهرمان‌مان‌»‌در‌کتاب‌داستان‌
.‌چاپ‌میرسد

تولیااد‌کتاااب‌داسااتان‌بااه‌صااورت‌
ز‌ازمانی‌کاه‌اتوماتیک‌انجام‌می‌گیارد‌

ت‌کودک‌در‌اولین‌بار‌ورود‌برای‌عضوی
.‌ودمی‌شدر‌باشگاه‌مشتریان‌عکاسی‌

تمایز‌قهرمان‌من‌باا‌کتاب‌هاای‌دیگار
شخصی‌سااازی‌شااده،‌حضااور‌واقعاای‌

در‌صاافحات‌(‌ساار‌کااودک)کااودک‌
.استداستان‌
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حضور کودک در 
روبوکیدز

برگزاری جشن تولد 
رباتیکی  در 

روبوکیدز

هزینه هر ساعت 
هزار 80حضور کودک 
تومان

فروش محصولات جانبی
گریم کودک، گیفت شاپ، 

کتاب اسباب بازی و 
قهرمان من

درآمد از هر تولد بین 
میلیون تومان۱۰تا ۲

مدل کسب درآمد روبوکیدز ویژگیهای روبوکیدز



اسباب بازی:تداوم روبوکیدز
MVPاسباب‌بازی‌

سامی osmo-نمونه‌خارجی‌

کودک‌با‌علاقه‌مند‌شادن‌باه‌ساامی،‌اساباب‌باازی
.می‌کندسامی‌را‌از‌روبوکیدز‌خریداری‌

ت‌و‌اسباب‌بازی‌سامی‌در‌تداوم‌داستان‌روبوکیدز‌اس
کودک‌با‌بازی‌با‌اساباب‌باازی‌ساامی‌در‌خاناه،‌باه

!میدهد..‌و‌آموزش‌الفبا‌فارسی،‌ریاضی‌سامی‌

اسباب‌باازی‌ساامی‌باه‌عناوان‌پکایز‌آموزشای‌در‌
.مدارس‌و‌اسباب‌بازی‌فروشی‌ها‌به‌فروش‌میرسد
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بازی‌کردن‌و‌تشویق‌کودک‌و‌ارائه،‌
میوالدین‌برای‌خرید‌اسباب‌بازی‌سا

خرید اسباب بازی سامی

آشنایی‌یا‌افزایش‌
مایل‌وابستگی‌به‌سامی‌و‌ت

به‌دیدن‌یا‌بازی‌مجدد‌با
ربات‌سامی

چرخه کامل روبوکیدز و اسباب بازی سامی تداوم روبوکیدز
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اندازه و رشد بازار اسباب بازی در ایران

درصد کل بازار واردات اسباب بازی از راه قاچاق وارد میشود که ۲۵
میشودتخمین دقیق اندازه بازار مشکل 
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میزان واردات و نرخ رشد واردات اسباب بازی

واردات اسباب بازی نرخ رشد

درصد واردات رشد داشته است۳۱به صورت میانگین 

94%

6%

نسبت تولید داخلی به واردات اسباب بازی

واردات  تولید داخلی

دلار است۷سرانه مصرف اسباب بازی در ایران 

دلار و در ترکیه ۳۵۰در آمریکا . دلار است۳۴سرانه مصرف در دنیا 
دلار است۱۱۰

آرسام



سهم آرسام از بازار سرگرمی و اسباب بازی ایران

اسباب بازی
میلیارد تومان۱۲۰۰

شهربازی و مراکز 
تفریحی

میلیارد تومان۴۰۰

اسباب بازی 
سامی

میلیارد تومان27

روبوکیدز
میلیارد تومان۱۹

سهم بازار آرسام رباتیک
۱۴۰۱در 

تکنولوژي آموزشی
میلیارد تومان۱۵۰۰

آرسام



رقبای‌اسباب‌بازی‌سامی

 ما
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قاب
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مو
ن

شهربازی‌های‌
سرپوشیده

بررسی رقبا

رقبای‌روبوکیدز

خانه‌های‌بازی،‌تم‌پارک‌ها‌و‌
محیط‌های‌سرگرمی‌کودک

ازی‌تولید‌کننده‌اسباب‌ب
(connected)کانکتد‌

داخلی‌نداریم‌

osmo toyرقیب‌خارجی‌

انوجود‌ربات‌سامی،‌پیشرفته‌ترین‌ربات‌تعاملی‌ایر
داستان‌محور‌و‌هدفمند‌بودن‌
تعاملی‌منحصر‌به‌فرد-بازی‌رباتیکی۱۱وجود‌
تنها‌شهربازی‌دارای‌باشگاه‌مشتریان
تنها‌شهربازی‌دارای‌جشن‌تولد‌رباتیکی‌

:نسبت‌به‌رقیب‌خارجی

ه‌نتبلت‌هاو‌گوشی‌هاقابل‌استفاده‌بودن‌برای‌تمامی‌
iPhoneو‌iPadفقط‌

پکیچهزینه‌تولید‌پایین‌با‌نوآوری‌خا ‌در‌

داستان‌محور‌بودن‌  ما
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بنیانگذاران

مدیرمالی–اسماعیل‌مهرابی‌

عضو‌بنیاد‌ملی‌نخبگان
یرکبیرنفر‌اول‌کارشناسی‌و‌ارشد‌رباتیک‌ام

سرپرست‌تیم‌ربات‌خانگی‌دانشگاه
امیرکبیر

مدیرعامل–حسین‌ذبیحی‌

عضو‌بنیاد‌ملی‌نخبگان
برگزیده‌جشنواره‌جوان‌خوارزمی
کارشناسی‌ارشد‌رباتیک‌امیرکبیر
دبیر‌انجمن‌رباتیک‌امیرکبیر

مدیر‌فنی–محسن‌تمیز‌

یرکبیرنفر‌اول‌کارشناسی‌و‌ارشد‌رباتیک‌ام
یرسرپرست‌ربات‌فوتبالیست‌امیرکب
سرپرست‌تیم‌ناظر‌ربات‌سورنا

آرسام



هیئت‌مدیره

مدیرعامل

مدیرفنی

مدیر‌هنری

کارشناس‌
هنری

مدیر‌
مکانیک

مدیر‌نرم‌
افزار

مدیر‌
الکترونیک

مدیرمالی

حسابدار

مدیر‌اجرایی

مسئول‌
خرید

مدیر‌
روبوکیدز

مربی‌ارشد‌
روبوکیدز

مربی‌۱۶
روبوکیدز‌شعبه‌

اول

مدیر‌
مارکتینگ

تیم‌
مارکتنیگ

مسئول‌
نیروی‌
انسانی‌

نفره آرسام۳۰چارت 

سال‌عمر‌۳نفر‌اصلی‌شرکت‌در‌۱۲میانگین‌حضور‌
سال‌می‌باشد۲.۴شرکت‌



میزان فروش و جریان نقدی روبوکیدز
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۱۳۹۰اسنفدماه‌منتهی‌به‌۱۲میزان‌فروش‌روبوکیدز‌در‌
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ماه‌عمر‌خود۲۹درآمد،‌هزینه‌و‌جریان‌نقدی‌شرکت‌آرسام‌در‌

هزینه کرد ماهانه درآمد ماهانه (تفاضل مجموع درآمد از هزینه)جریان نقدی 

رشد‌فروش‌کاملا‌ارگانیک‌بوده‌است‌

روبوکیدز‌راه‌اندازی‌و‌به‌درآمد‌رسیده‌استام‌۱۰در‌ماه‌

آرسام



سال آتی۴میزان فروش و جریان نقدی روبوکیدز در 

۱۴۰۱سال  ۱۴۰۰سال  ۱۳۹۹سال  ۱۳۹۸سال  عنوان

۱۰ ۷ ۴ ۲ روبوکیدزتعداد شعب 

۱۰۳.۰۰۰ ۱۰۳.۰۰۰ ۱۸.۰۰۰ ۰ تعداد فروش اسباب 
بازی خارج از شعب

شعبه و   ۱
هزار ۱۰

اسباب بازی 0 0 0 بین المللی و شعبه
صادرات اسباب بازی

۵۴.۹ ۳۶.۸ ۹ ۲.۶ فروش کل آرسام
(میلیارد تومان)

۳۳.۴ ۲۲ ۳.۹ ۰.۵۱۱ سود خالص کل
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سال‌آتی‌۴فروش‌روبوکیدز‌در‌

فروش کل شرکت فروش روبوکیدز فروش اسباب بازی

آرسام



با تشکر از شما


