


• Animation series
• Web series
• Comic book
• Mobile game
• Board game
• …

افسانه

" گُرگُران" 























حورانیمیشن شخصیت م



نآینده صنعت انیمیش



ارقب



یت های رقابتی یره تمرکز بر شخصیت و زنج•مز
ارزش

شدهتمامقیمت•
داستان جهان شمول ، •

قابل توسعه و بی پایان



تهیه زیر 
ساختها و تیم 

سازی

شن  تولید انیمی
و سایر 

محصولات 

تبلیغات و 
برندینگ

درآمدزایی

توسعه زش  چرخه ار
افسانه 
گرگران :  محصولات 

یمیشن تولیدات محتوایی از قبیل ان

ینمایی ، تلویزیونی ، اینترنتی ، س

...بازی ، اپلیکیشن و 

از طریق فروش : درآمدزایی 

محصولات – VAS-تبلیغات 

ی و حق پخش تلویزیون–جانبی 

...

:  توسعه  

ولید توسعه افقی و عمودی از قبیل ت

محصولات جدید از برندهای ایجاد 

دید شده یا تولید برندهای کارتونی ج

ه از قبیل تهی: تهیه زیر ساختها  

تجهیزات سخت افزاری و نرم 

ی افزاری لازم ، تامین نیروی انسان

متخصص

نقشه راه ما 
آنچه در این پروژه انجام 

خواهیم داد در یک نگاه 



Script writing 
Education

Idea/Script 

Training | Engine

Animation Production

Education

Animator | Technician |Artist

Training | Engine

Africa Cinemas

Academia 

HR Engine

AMC Platforms
Vod, youtube, …

Investment - management

Business plan – Finance

Producing animation | Game | Media 

CG | Animation | Game Studios 

Pre production | Production | Post production

Film|Animation Markets
Mip,Canne, AFM, …

Strategic Plan for

Marketing | Advertising |

Selling | Publishing | 
Merchandising | etc

Pitching – Accelerating

Creative – Idea  
Developing Startup

Academic - Education

Accelerating Media Startups

Investment - Management

Media Production

Marketing | selling |Distributing

Publishing

Ip Management | Devlopement

Merchandisin
g

Broadcasts, Tvs, Vods,… 
Netflix, Amazon, Apple Tv,…

Toys
Signed Stuff

Books

Clothing

Drawings

Theme parks

Foods

Direct | Indirect | Embedded Advertising rights

Medias like Game, AR, VR, etc

New seasons, Feature film, web series, etc

چرخه ارزش 
افسانه 
گرگران



• Video rights for TV,Vod,…
• Mobile Games 
• Merchandising ( Clothes, Toys, 

Board games, …)
• Direct and indirect Advertising 
• Product replacement
• NFT
• Metaverse
• …





• Comic Book
• Story Book



• Clothes
• Accesories



• Product replacement



• Direct Advertising



• Indirect Advertising



نیازمندی ها 

ی برای پخش مناسب د• یک ، همکار یا مشتر ر شر
یونی و شبکه های نمایش شبکه های تلویز

بصورت مناسب... خانگی و 
وموشن • یک یا همکار در تبلیغات و پر شر

یک یا همکار در جذب اسپانسر و آگهی تبل• یغاتیشر
یک یا+ سرمایه • – NFTبخشدرهمکارشر

Metaverse-…
یک• عرضهوتولیدسرمایه برای+ همکار،شر

ی با–کتاب –جانبی شامل کمیک محصولات ز
ی  ومیز وسک پاپت و انگشتی و –ر ...عر

مشارکت یا سرمایه برای تولید قسمت های •
آموزشی برای مدارس

مشارکت یا سرمایه برای تولید فصل جدید•
ی• مشارکت یا سرمایه برای تولید وب سر

ینه• :مناسبهایگز
وشسود بصورت درصد افیلیمو      –شبکه پویا  ز فر

رگ تبلیغاتی • آژانس های متوسط یا بز
وش• سود بصورت درصد از فر

–میلیون تومان سرمایه 500•

درصد 30سود سالیانه حداقل 

میلیارد تومان 2•
درصد 50سود سالیانه حداقل 

درصد 40سود سالیانه حداقل تومانمیلیارد1•

درصد 50سالیانه حداقل سودمیلیارد تومان 2•
درصد 40سالیانه حداقل سودمیلیارد تومان 1•

همه چیز قابل مذاکره است



ویا مرتضایی  ر
وژهمدیر پر

علی واعظی
طراح دوبعدی

مجید ضیایی
انیماتور

مهدی ابوهاشم
نویسنده

احسان طاهری
کارگردان

علی رضا قنبری
طراح دوبعدی

مرتضی محمدی
دیانیماتور سه بع

محسن چگینی
انیماتور

بابک سبحانی
انیماتور

سعید ترخانی
کنندهتهیه

aboohashem.pdf

