
بسم الله الرحمن الرحیم
قصه هابه نام خدای 
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ه به کهن شهرستان اقلید که سینافسانه های و مجموعه ی داستان ها 
ا و امروز خاشوک عروسکی اقلیدی آن را برای مشده اند سینه نقل 

.روایت می کند
محلی به معنای کوچک و دوست داشتنیکلمه ای : خاشوک

نام قدیم شهرستان اقلید فارس: کلیل

خاشوک 
و افسانه های گمشده کلیلی

2



یکی بود یکی نبود
زیر گنبد کبود

تی ایران و حبچه های است که تمام جمله ای این جمله نوستالژی ترین 
.جهان از آن خاطره دارند

د بعنسل های کهن سرزمینمان را به قصه های و این وظیفه ماست که 
.انتقال دهیم تا فراموش نشوند

عروسک بومی و محلی اقلید فارسپایه ی به دنبال این هدف ما بر 
عروسکی طراحی کردیم به نام خاشوک
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عروسک بومی و محلی گردویی اقلید فارس
ساله است که 150این عروسک با قدمتی حدود 

برای ثبت در آثار ناملموس فرهنگی به اداره 
.میراث فرهنگی ارائه شده است

خاشوک عروسک طراحی شده
بر پایه عروسک بومی محلی اقلید
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معرفی محصول

:گمشده کلیلی شاملافسانه های مجموعه خاشوک و •
کتاب داستان شامل هشت افسانه اقلیدی•
با توجه به راهنمای بچه ها خاشوک عروسک نیمه آماده که •

.می کنندموجود در مجموعه آن درست 
.شده اندکتاب طراحی افسانه های بر اساس صفحه ای یک بازی •

.شده اندهر هشت داستان موشن گرافی •
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کتاب داستان
اهی رایج در فرهنگ شفافسانه های شامل هشت افسانه بومی و محلی که بر اساس 

.مردم این شهر بازنویسی شده است

و به دمی تواند داستان و افسانه بومی و محلی است که 8این مجموعه شامل 
:صورت ارائه شوند

ویژه خود شهرستانصفحه ای 32هر هشت داستان در کتاب 
با یک می کنند هشت کتاب داستان که هر کدام یک داستان را روایت 

عروسک از شخصیت داستان که به صورت تک تک چاپ شده و در یک 
.می شوندمجموعه ارائه 

ن تاریخی، طبیعی و آداب و رسوم شهرستامکان های ناظر به داستان ها این 
.  که توانایی جذب گردشگر را دارندمی شوند 

رده هر داستان تصویر مکان یا مراسم مربوط به آن داستان نیز آودر انتهای 
.شده است

.هستندآماده سازی بیشتری هم در دست داستان های 
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صفحه ایبازی فکری 
ده و طراحی شداستان ها این بازی تقویت کننده حافظه دیداری است که با توجه به تصاویر 

.می باشددور نقشه شهرستان اقلید مهره ها حرکت 
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گرافیموشن 
هر هشت داستان مجموعه موشن گرافی شدند که

می توانند در یک سی دی در کنار مجموعه قرار 
شده و بگیرند و یا در سایتی مانند آپارات بارگزاری

.لینک آن به آخر داستان ها اضافه شوند
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دستاوردها

انتخاب مجموعه در سومین همایش ملی هویت 
کودکان ایران اسلامی به عنوان اثر برتر
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رشدژی تاسترا

کوتاه به داستان بلندداستان های تبدیل 
داستان و افسانه بومی محلی 20تعداد حدودا )بیشترداستان ها افزایش 

بال شناسایی شده و در حال بازنویسی است که چنانچه مجموعه با استق
.(بعدی ارائه شوندشماره های به عنوان می توان روبرو شد 

تبدیل موشن گرافی به انیمیشن
داستان به همراه صحنه نمایش کارکترهای طراحی عروسک بر اساس 

.(ننداجرا کنمایشنامه را همانند داستان ها که کودکان بتوانند )عروسکی 
و اهداف دوره پیشداستان ها مطابق با رنگ آمیزی کار و کتاب های طراحی 

دبستانی
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فرصت بازار
مخاطب مجموعه•

تمامی کودکان امروز و دیروز ایران•
برای مدارس و مراکز پیش ) پیش دبستانیمدارس و مراکز •

ه دبستانی خود شهرستان با اداره آموزش و پرورش هماهنگ شد
اده که کتاب داستان به عنوان جایزه برنامه های مختلف استف

دود تعداد نوآموزان دوره پیش دبستانی این شهرستان ح. گردد
. (هزار نفر و دانش آموزان دوره اول حدود سه هزار نفر می باشد

آموزش و پرورش•
میراث فرهنگی•

اداره ارشاد و فرهنگ اسلامی•
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اطلاعات مالی
:می شوندمجموعه به دو صورت ارائه 

:اقلیدبرای کودکان شهرستان •

.مجموعه هر هشت داستان در یک کتاب

:برای مخاطبین خارج از شهرستان•
یت هر داستان به صورت که کتاب کودک و یک عروسک طراحی شده در شخص

که در یک بسته بندیصفحه ای کتاب و عروسک و بازی 8در مجموع . کتاب
.به شکل صندوق ارایه خواهد شدیمقوای

(  افیحصیر ب)ساخته شده از صنایع دستی شهرستان جعبه هایی برای مجموعه )
.  ردآن را تولید و روانه بازار کمی توان که در صورت تامین اعتبار شده طراحی 

.(می شودمقوایی استفاده جعبه های اما به علت قیمت بالا ترجیحا از 
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معرفی تیم

پردازفاطمه شیخ محسنی نویسنده و ایده •
اعظم افضلی تصویرگر و موشن گراف•

مجتبی محرابی ویراستار•
بازیصدیقه افضلی اجرای •

09173515211: شماره تماس•
fmohseni1360@gmail.com: پست الکترونیکی•

14



15


