
سِنِت یار 



موثر نبودن کتاب های آموزشی بر مهارت ورزی•

منسجم و هدفمند نبودن پک ها و آموزش های موجود•

سنیعدم تناسب بازی ها و اسباب بازی ها  با برخی  از گروه•

دیعدم پوشش دهی برخی مهارت های زندگی و حرکتی بنیا•

۱

سِنِت یار 



سال۱۰تا ۴طراحی پک بازی یادگیری،متناسب با گروه سنی •

گاردنرپوشش دهی انواع مهارت ها و هوش چندگانه •

آموزش  و پرورش مربیان برای انتقال محتوای و اموزش پک ها•

۲

سِنِت یار 



«بازی شغل کودکان است » : شعار ما 

فیلم آموزش و راهنمای بازی ها با نقش آفرینی فرزک خان•

.طراحی تمامی بازی ها ایده تیم سنت یار می باشد و کپی نشده است •

ندکاتنوع در طراحی بازی ها ی فکری و مهارتی  و متناسب با تفاوت های فردی کو•

۳



۴

نمایندگی به موسسات 
دارای مجوز

باشگاه های بازی فکری

موسسات علمی و آموزشی

موسسات هوش و خلاقیت

موسسات اختلال یادگیری

خانه ریاضیات

نماینده فروش

(بازار یاب)مربیان 

نمایندگی مدارس 



BIG IMAGE

۷

۱۴۰۰تا پایان آذر ماه 

۱

طراحی کامل سیلابس و پک های بازی فکری و مهارتی

۱۴۰۰تا پایان دی 

2

۳

۴
۵

۱۴۰۰تا پایان اسفند ماه 

ضبط فیلم آموزشی و راهنمای  بازی ها 

عددی پک  ۱۰۰۰:  تولیداولیه 

مربی مختص پک ها۴۰جذب و آموزش ۱۴۰۱تا پایان خرداد 

۱۴۰۱تا پایان آذر 

مدرسه و پیش دبستان منطقه۱8۰پوشش دهی 



۸

آرزو کریمی کمره
معاون اجرایی گروه های آموزشی آموزش و پرورش

راهبر معلمان پایه سوم و پنجم ابتدایی

کارشناس تولیدمحتوای الکترونی

آموزگار مقطع ابتدایی

دانشجوی کارشناسی ارشد مدیریت آموزشی شهید بهشتی

مریم محمدی رستمی
آموزگار مقطع ابتدایی

مربی مهارت های زندگی وهنر خلاقیت

کارشناس زبان انگلیسی 

رویا ریحاندوست فومنی
مدیر باشگاه بازی فکری چیستا 

مربی بازی فکری 
مربی نجوم کودکان و بزرگسالان

آموزگار ریاضی
کارشناسی ارشد صنایع



۹

فضای فیزیکی
۳۷.۵

فضای فیزیکی
درصد۲8

مواد اولیه تولید
درصد۲۰

پرورش مربیان
درصد۱۵

طراحی بازی
و نیروی انسانی

درصد۱8

:سرمایه درخواستی تیم سِنِت یار 

.میلیون تومان است8۰۰

و مشاوره برای کسب و کار 

.  هزار تومان قابل تغییر است۲۵۰هزار تومان تا ۱۵۰هزینه هر پک ، بسته به تعداد بازی و مهارت از•


