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اختلال یادگیری در افراد کم توان ذهنی
نوجوانی، افراد کم توان ذهنی در فراگیری مفاهیم بنیادی کند هستند و با افزایش سن و رسیدن به

.مشکلات یادگیری آنها افزایش پیدا می کند و سازگاری آنها را سخت تر می کند



آنها نیازمند آموزش فراگیر هستند که موجب تقویت و رشد سن عقلی شان می شود 

.می توان از طریق اپلیکیشن موبایل، برنامه آموزشی کاربردی را به این افراد ارائه کرد

نوعی برنامه آموزشی است که مهارت های کاربردی مورد نیاز افراد کم توان ذهنی

.در محیط خانه، کار و جامعه را به آنها آموزش می دهد

راهکار
آموزش پایدار و استاندارد

برنامه آموزشی کاربردی



آفرین
یه اپلیکیشن بازی محور آموزشی 

ویژه افراد دارای اختلال یادگیری

است



هر کاربر با پشتیبان آموزشی رصد می شود 

از یادگیری کاربر مطمئن شد آفرینو زمانی که پشتیبانِ 

.محتوای جدید برای او ارائه می شود



: فاز اول
دانش عمومی 

پیشرفته-متوسط -ساده 

: فاز دوم
شناخت

پیشرفته-متوسط –ساده 

: فاز سوم
زبان                     

برقراری ارتباط 
خودیاری            

غذا اشیا -طبیعتحیوانات مکان احساسات اعضای بدن 
زمان -جنسیت وسایل نقلیه مشاغل میوه -پوشاک 

(اندازه جهات کمیت ) مفاهیم -اندازه رنگ اشکال هندسی 
(تفاوت و شباهتمساوی تناظر تشابه ) تقویت بینایی 

اعداد واژگان 
زمینه سازی برای خواندن و نوشتن



TAM
SAM
SOM

اب توانی/وتیسما/ سندروم داون/ توانیاب ذهنی

اختلال یادگیری خاص/ذهنی با اختلال ارتباطی 

زیکی توانیاب ذهنی با معلولیت فی/ بیش فعالی

نیِ توانیاب ذه/ ناشنوا–توانیاب ذهنیِ کم شنوا 

رکتیتوانیاب ذهنی با اختلال ح/ نابینا–کم بینا 

دانش آموزان توانیاب ذهنی
در مقطع ابتدایی

1 500 000

145 000 
60 000

آفریناندازه بازار 

دانش آموزان
توانیاب ذهنی

نفر

نفر

نفر



آفرینمدل درآمدی 
فریمیموم



رقبا  و        
آفرین

تعاملی بودن گروه بندی سن عقلی جذابیت بصری توانیاب ذهنی: کاربر محتوای جامع اپلیکیشن 

آفرین
LET ME TALK

MANUS LINE

COMMBOARS 
LITE

پاپایو

تخته ارتباطی کودک 
سبز

الفبای ملل

جنگل شاد الفبا



تعاملی بودن

بازی و سرگرمی
وایجاد انگیزه برای 
دریافت لوگوی صدآفرین

مقرون به صرفه تر از 
آموزشگاه های

خصوصی و حضوری

هر کاربر با اطمینان 
آموزشی متناسب
با سن عقلی خود 
را دریافت می کند

مواد آموزشی 
در برنامه ریزی مدون و منظم

به کاربر ارائه می شود

آفرینمزیت رقابتی 

قیمت مناسب
تست سن عقلی

محتوای جامع و 
استاندارد



آفرینمشتری 
والدین افراد توانیاب ذهنی

مدارس آموزش پرورش استثنائی

یدانشجویان و فارغ التحصیلان  آموزش استثنائ
و علوم تربیتی

مراکز آموزشی خیریه و خصوصی



4/2
تولید محتوا

درصد5/2
توسعه نرم افزار

درصد 2/2
مارکتینگ

هزینه ها

تولید محتوا

توسعه نرم افزار

مارکتینگ

آفرینمیزان سرمایه مورد نیاز  

نمیلیون توما490



01 02 03 04

1398- 1400
:پیش تولید

پژوهش ، اتاق فکر و نگارش محتوا 

تست انیمیت،  کاراکتر و گرافیک

طراحی یوآی 

انتخاب نام اپلیکیشن، طراحی لوگو

تست محتوای تولیدی

تدوین محتوا و گیم

تکمیل تیم

جذب سرمایه

تولید انیمیشن های آموزشی

تولید آیتم های گیم

صداگذاری و تدوین

برنامه نویسی فنی

وایرال کردن اپلیکیشن

در کافه بازار

تبلیغات

جذب کاربر

ارتقای آفرین

تولید همگام محتوا

و افزودن به اپلیکیشن

تبلیغات و جذب مشتری

پاییز –تابستان 
1400

1400زمستان  1401

آفریننقشه راه 



1402
نفر30،000

افزایش کاربر 
توانیاب ذهنی 

در مقطع ابتدایی

نفر60،000
جذب کامل

کاربران توانیاب ذهنی
در مقطع ابتدایی

نفر100،000
ارتقای آفرین

جذب کاربر توانیاب ذهنی
در تمام مقاطع تحصیلی

1401
نفر10،000

نو آموز 
توانیاب ذهنی  

در مقطع پیش دبستانی

جذب کاربران
اختلال یادگیری

و حرکت به سوی پوشش 
کامل جامعه ی آماری

نقطه سر به سر  
آفرین

300،000،000
تومان

1,500,000,000
تومان

1403 1404

14051406
نفر145،000

ارتقای آفرین
پوشش کامل توانیاب ذهنی

در تمام مقاطع تحصیلی



زهرا شفیعی

گی  کارشناسی ارشد تهیه کنند
دانشگاه صدا و سیما  

مستندساز و تدوینگر

بنیانگذار و مدیر عامل

دکتر الهام حکیمی راد

مولف بسته آموزشی توانش
ی استاد دانشکده علوم تربیت
دانشگاه شهید بهشتی

مدیر دپارتمان علمی

الهه بلوچی

تصویرساز بین المللی
مدرس تصویرسازی دریبلِ 

مدرسه اینورس 
طراح لوگو برنامه تلویزیونی

عصرجدید 

مدیر تولید محتوا

مصطفی آتش جام

مدیرعامل 
شرکت اصحاب رسانه پویا

شرکت دانش بنیان نوع یک

مدیر فنی و برندینگ

آفریناعضای تیم 



حسن نوروزی
انیماتور

سارا حسین پور
گوینده

مریم نشیبا
گوینده افتخاری آفرین

گرافیست
زینب قائدی

گرافیست
ناهید زمانی

برنامه نویسنگارش محتوانگارش محتوا برندینگ

مرضیه مهاجری علیرضا صارمیسامان کاظمیخدیجه حمیدی
پژوهشگر

فاطمه بابازاده



ب ا ی ن ا و ت
ن م ا  ب

ر   ا ذ گ ب م  د ق ن  ا ه ج ه  ب


